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Genel Giris ve Tanimlamalar

Visual Basic bilgisayar programlama gorsel ve olay siirtisii (event driven) yontemli programlama dilidir.
Gorsel olmasi  kullanilan bilesenlerin  (nesne) bir form (Form1l) (zerinde yer almasindan

kaynaklanmaktadir.

o=’ Form1 E=n ey X"

Button1

Sekil 1. Form Ekrani.

Bilindigi gibi bilgisayar programlama dillerinde veri giris ve cikisi belirli yontemler kullanilarak
yapilmaktadir. Veri tanimlanmadan kullanilmayan ifadelerdir. Bilgisayar programina veri géndermexk,
veriyi dis ortama aktarmak veya bilgisayar program kodlari icerisinde islem yapmak icin kullanilan
ifadelere degisken denir. Degiskenler icerdikleri veri tiiriine gore tipleri belirlenir. Ornegin degiskenin
icerisinde tam sayi tirlinde bir ver islenecek ise veri tipi tam sayi (integer) olmalidir. Eger degisken bir
yazi veya harflerden olusmus ise string veya text denilen tilrlerde olmalidir. Degiskenler
tanimlanmadan kullanilamazlar. Bu ylizden bir degisken kullanilmadan énce mutlaka kullanilacag tiire
gore tanimlanmalidir. Kullanim sirasinda degisken tiirii degistirilemez, bunun tek istisnasi kullanim
sirasinda kismen doénisiim yapmaktir. Kismen dénisiim yapilamayacak durum séz konusu oldugunda

ise degiskenin tipinin tamamen yeniden tanimlanmasi gereklidir.

Visual basic programlama dili olay sirisli (event driven) oldugundan bahsetmistik. Nesneler (bilesen,
object) tizerinde Mouse ile tiklamak, gezmek veya segmek bir olay olusturur. Bu olaya gére yapilmak
istenen kaynak kodlari uygun alana yazilirlar. Uygun alanlar ise genellikle olaylarin tetiklendigi
yontemler (subroutine) satirlari arasina yazilir. Bu yontemlere altprogram (subroutine) de denir. Alt
programlar Sub ifadesi ve End Sub ifadeleri arasindadir. Calismasini istedigimiz programi kodlarini

Buttonl nesnesi lzerine fare ile gift tikladigimizda agilan pencere igerisindeki kod araligina yazariz.
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Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

End Sub
End Class

Biitlin bilgisayar programlar dillerinde ilk yazilan kaynak kodu “Merhaba Diinya” mesajidir. Bu yazan
mesajl ekranda gostermek icin cift tirnak icerisine gériinmesi istenen mesaj yazilir. Bu mesaji ekranda
gostermek istersek MessageBox yontemini kullaniriz. Mesaj bilgisayar programindan dis ortama bir
veri gondermek icin kullanilir. Burada unutulmamasi gereken bir nesne ¢agrildiginda hangi 6zelligi
kullanilacak ise bu 6zellik nokta ifadesinden sonra gelmelidir. Dis ortama veri aktaracak yontem
MessageBox ve Ozelligi ise Show olacaktir. Son olarak eger tam olarak bu kodu yazmak istiyorsak

program kaynak kodlari asagidaki gibi olmalidir.

Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
MessageBox.Show("Merhaba Diinya")
End Sub
End Class

4Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

MessageBox.Show("Merhaba Dinya")
End Sub

End Class P ®

Merhaba Diinya

Tamam

Button

Calismasini istedigimiz kaynak kodlari Buttonl nesnesinin etiketini degistirerek ekran da daha dizgiin
bir ifade goriinmesini saglayabiliriz. Bunun igin Buttonl nesnesinin Text 6zelligini Goster olarak

degistirelim.
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Sekil 2. Properties (Ozellikler) Ekrani.

Degistirme islemine baslamadan 6nce Buttonl nesnesinin lizerine fare ile giderek farenin sag tusuna

basalim Sekil 2 ve ardindan Properties (6zellikler) Sekil 3'deki gibi segelim.

Sekil 3. Properties (Ozellikler) Degistirme Diyalog Kutusu.

'—“.? Solution Ex... I iiﬁﬁu

Properties v I Xx
Button1 System Windows.Forms.Bu -
B =

Location 145; 157 ”
Locked False
Margin 3333

MaximumsSize 0; 0
MinimumSize 0;0
Modifiers Friend

Padding 0;0,0,0

RightToleft Mo

Size 75; 23

Tablndex 0

TabStop True

Tag

Butl:nn1 V| W
Text

The text associated with the control.
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Digmenin goriinen etiketi icin Text 6zelligi alanina Goster yazdigimizda Buttonl diigmesinin goriinen

hali Sekil 4’teki gibi olacaktir.

o' Form1 | = || (=] ”ﬂ|

Goster

Sekil 4. Button1 Nesnesinin Adinin Degistirilmesi.
Degisken Tanimlama

Buraya kadar bilgisayar programindan dinamik veri cikisini gosteren yontemlerden sadece birisini
kullandik. Bilgisayar programina dinamik veri girisi icin kullanilan bir yontem olan InputBox yéntemini
kullanan 6rnek Uzerinde duralim. Yine ayni kaynak kodlar Gizerinden 6rnege devam edilirse kaynak

kodlari asagidaki gibi degistirilmelidir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
InputBox("Bir Veri Girin", "Veri Girisi")
End Sub
End Class

Buradaki kaynak kodlarda bilgisayar programina sadece dinamik veri girisinin nasil yapildig
gosterilmektedir. Girilen bu verinin kullanabilmek icin degisken tanimlamasi denilen yontem ile girilen
verinin bir degiskene atanmasi gerekir. Degisken tanimlamalar ingilizce’de Dimension kelimesinin
kisaltilmisi olan Dim ifadesi kullanilir. Degisken tanimlama tam olarak Dim as degisken_adi
degisken_tipi seklindedir. Bu ifadelerin ne oldugunu kisaca aciklayalim. Degisken adi bilgisayar
programinda kullanilacak veya ¢agrilacak olan ifadedir. Degisken tipi ise degiskene aktarilacak olan
degerin hangi tiirde olacagini gostermektedir. Degiskene aktarilacak deger araligl hangi tlirde olacak

ise o degisken tipi secilmelidir.
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Degisken veri tipleri icin genel veri tipleri; tamsayilar icin integer, ondalikli sayilar icin double, yazilar

icin string olmalidir. Degiskenleri tanimlanmasinda bazi kurallar vardir. Bu kurallar ;

i) Degisken adlarinda Tiirkge karakterler (i, 1, ¢, 6, g, U, s) kullaniimamalidir,
i) Degiskenler sayi ile baslayamazlar,
iii) Degiskenlerin adlari iki ifadeden olusacak ise aralarinda bosluk olamaz,

iv) Altcizgi hari¢c herhangi bir operatorveya karakter olamaz (1,&, (), =).

ow:n
|

Bu kurallara goére sayi (Dikkat “1” kullanmiyoruz “i” olacak) adli bir degisken tanimlayalim ve degiskene

dis ortamdan bir deger girilmesini saglayalim.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayi As Integer
sayi = InputBox("Bir Sayi Girin", "Veri Girisi")
End Sub
End Class

Program calistirildiginda ekrana veri girisi icin Sekil 5'teki gibi bir gorintl gelecektir. Burada
unutulmamasi gereken bir diger nokta ise Buttonl ifadesinin yaninda bulunan Click 6zelligidir. Bu
ozellik ile fare Buttonl Uzerinde tiklandiginda olay (event) gerceklesecek ve kodlar calismaya

baslayacak.

% Button1 -] 7 click

=lPublic Class Forml

= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayi As Integer
sayi = InputBox("Bir Sayi Girin", "Veri Girisi")
End Sub

End C1 )
n ass o Veri Girisi X

Bir Say Girin —

Iptal

Sekil 5. Veri Giris Ekrani.

Buraya kadar olan program kaynak kodlari ile bilgisayar programina bir veri girisini inceledik. Girilen
verinin ekranda gorulmesini istenirse bir veri ¢ikisi ydntemi kullanilmasi gerekir. Girilen veri dinamik bir

yontem ile ekranda gosterilmek istendiginde MessageBox.Show kullanilir. Bu yontem bilindigi gibi
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dinamik veri ¢ikis yontemidir. Asagidaki kaynak kodlara gore klavyeden girilen sayi adli degiskene 4

degerinde bir sayi girildiginde ekranda Sekil 6’daki gibi gorulecektir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayi As Integer
sayi = InputBox("Bir Sayi Girin", "Veri Girisi")
MessageBox.Show(sayi)
End Sub
End Class

I—Q (General) - | é_J (Declarations)
=|Public Class Forml

= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayi As Integer
sayl = InputBox("Bir Sayi Girin", "Veri Girisi")
MessageBox.Show(sayi)

End Sub e B
End Class = Fo H “
X
4

Sekil 6. Girilen Degisken Degerinin Ekranda Goruntilenmesi

Ekranda goriinen Form1l nesnesi Uzerinde veri girisi yontemi olarak TextBox.Text yontemi kullanilir.
Burada TextBox yontemi forml nesnesi Uzerine sol tarafta bulunan Toolbox kutusunun igerisinde

secilerek Form1 nesnesi tzerine birakilir Sekil 7.

Toolbox ¥ I X Formlvb* Form1.vb [Design]* X

MNumericUpDown
PictureBox o Form1 \E\@
ProgressBar
RadicButton
RichTextBox
TextBox
ToolTip
TreeView

532IN0S B1B(

WebBrowser

Goster

w Containers

Pointer

Frod:"FEWeLEKEE

FlowLayoutPanel

GroupBox

Panel
SplitContainer
TabControl
TablelLayoutPanel
~ Menus & Toolbars

&k Pointer

EN=NeNE
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Sekil 7. Form1. Nesnesi Uzerinden Veri Girisi.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayi As Integer
sayi = TextBox1l.Text
MessageBox.Show(sayi)
End Sub
End Class

Kaynak kodlari yenide diizenlendiginde ise sayi = TextBox1.Text ile programa veri girisi yapilabilir.
Program calistirildiginda Form1 nesnesi lizerinde bulunan TextBox1.Text ile girilen 4 degeri ekranda

Sekil 6’daki gibi gorinti gelecektir.

Visual Basic programlama dili Form1 lzerinden girilen degerleri yazi tipinde kabul eder. Bu veri girisi
dikkat edilmesi gereken bir durumu gerektirir. Eger Form1 lizerinden TextBox1 gibi bir yontem
kullanarak sayisal bir deger girmek istiyorsak bu girilen degiskeni Val() fonksiyonu ile sayisallastirmamiz
gerekir. Bu durum iki veya daha fazla sayisal degerin aritmetiksel islemlerde kullanilmasi gerektiginde
onemli bir hal alacaktir. Eger iki saylyl TextBox1.Text yontemi ile aritmetiksel isleme tutacaksak Val()

fonksiyonuna ihtiyacimiz olacaktir. Bu fonksiyonun kullanimi asagidaki gibidir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayi As Integer
sayi = Val(TextBoxl.Text)
MessageBox.Show(sayi)
End Sub
End Class

iki sayryi toplamak icin Form1 nesnesi (izerinden veri giris ydntemini kullanarak toplama iglemini yapan
program kaynak kodlari asagidaki gibi olacaktir. Programin tasarimi Sekil 8’de goruldiigu gibi olacaktir.
Burada ek olarak iki sayinin tanimlanmasinin yani sira toplami alan bir sonug degiskeni daha

tanimlanmistir. Sonug degiskeni olan toplam adli degisken ekranda sonucu gosteren bir degiskendir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayil, sayi2, toplam As Integer
sayil = Val(TextBox1l.Text)
sayi2 = Val(TextBox2.Text)
toplam = sayil + sayi2
MessageBox.Show(toplam)
End Sub
End Class
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Sekil 8. iki Sayinin Toplami From1 Nesnesi Uzerinde Veri Girisi.

MNumericUpDown

o5 Form1

Topla

Burada bir 6nemli bir konu toplam degiskeni tanimlanmadan program calistirilabilir. Fakat sonug

degiskenini tanimlanmasi programin ¢alismasi ve kontroliinde 6nemli bir konudur.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayil, sayi2, toplam As Integer
sayil = Val(TextBox1l.Text)
sayi2 = Val(TextBox2.Text)

MessageBox.Show(sayil + sayi2)

End Sub
End Class

Toplam degiskeni tanimlanmadan ekranda MessageBox.Show yéntemi ile iki sayinin aritmetik operatoér

yardimi ile toplami alinabilir. Bu ¢ok tercih edilen bir durum degildir. Sonuc¢ degiskenlerinin

tanimlanmasi konusunda bir dnemli konu da operatér islemleri sonucunda alacagl degerin tipinin

belirlenmesidir. Kisaca agiklamak gerekirse operator islemleri sonucunda verinin tipi degisebilir.

iki tam sayinin toplami tam sayi olabilir fakat iki tam sayinin béliimi tam sayi olmayabilir. Bu durumda

iki tam sayinin bolim gercel (Double) sayi olabileceginden sonug degiskenin alacagi veri tipinin dogru

tanimlanmasi gereklidir. Buna gore iki sayinin bélimind gosteren programin kaynak kodlar asagidaki

gibi olacaktir.

Public Class Forml
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Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayil, sayi2 As Integer
Dim bolum As Double
sayil = Val(TextBox1l.Text)
sayi2 = Val(TextBox2.Text)
bolum = sayil / sayi2
MessageBox.Show(bolum)
End Sub
End Class

Toplamlari alinacak olan sayilara veri girisini dinamik olarak yapmak istenirse burada TextBox1.Text ve

TextBox2.Text yontemi yerine InputBox yontemi kullanilmalidir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sayil, sayi2 As Integer
Dim bolum As Double
sayil = InputBox("Ilk Sayiyi Girin", "Veri Giris Kutusu")
sayi2 = InputBox("Ikinci Sayiyi Girin", "Veri Giris Kutusu")
bolum = sayil / sayi2
MessageBox.Show(bolum)
End Sub
End Class

Programlama dillerinde veri islemleri oldukca 6nemlidir. Bu veri isleme yontemlerinde degiskenleri
tanimlanmasi ve kullanilmasi sirasinda bazi 6zel durumlardan bahsedilebilir. Degiskenlerin veri giris ve
¢ikisinda formatlanmasi, bir baska degiskenin yaninda yazilmasi veya bir mesaj ile birlikte yazilmasi
gerekebilir. Bdyle bir durumda ingilizce dilinde “ve” ifadesine karsilik gelen degisken birlestirme
operatori (&) karakterine ihtiyag duyulur. Girilen degiskenin ekranda gosterilmesi sirasinda mesajin

yaninda degisken yazilmasi igin asagidaki program kaynak kodlari yazilir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim adi As String
adi = InputBox("Adinizi Girin", "Veri Girisi")
MessageBox.Show("Merhaba " & adi)
End Sub
End Class

Kaynak kodlari calistirdigimizda gelen InputBox veri giris kutusundan girecegimiz adi degiskeninin deger

MessageBox.Show ile ekranda Sekil 9’daki gibi gorlinecektir.

10
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Merhaba irfan

Button 1

Tamam

Sekil 9. Girilen Verinin Ekranda Mesaj ile Gosterilmesi

Program tasarim ekraninda Form1 nesnesinin baslik degerinin degistirilmesi icin gerekli kaynak kodlari
asagidaki gibi olacaktir. Burada program calistirildiginda Buttonl nesnesi c¢agrildiginda Forml1

nesnesinin bashg degisir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Me.Text = "Bilgisayar Programim"
End Sub
End Class

Program calistirilmasi sirasinda Form1 nesnesinin bashgi girilen deger ile degistirilmek isteniyorsa veri
girisiicin kullanilan bir ydntem ile alinan deger Me.Text degerine aktarilir. Bu isleme ait program kaynak

kodlari asagidaki olacaktir.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim baslik As String
baslik = InputBox("Baslik Girin", "Veri Girisi")
Me.Text = baslik
End Sub
End Class

11
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Tanimlanan baslik degiskeni ile InputBox’tan alinan degisken degeri Me.Text degiskenine

aktarilmaktadir.

Program calistirilmaya baslandiginda baslangic ayarlari veya baslangicta beklenenler varsa bunlari
Form_Load icerisine yapmamiz beklenir. Bunun igin program tasarim ekraninda Form1 nesnesi lizerine

¢ift tiklama yapilir ve agilan program kodlari arasina baslangigta ¢alismasini istedigimiz kodlar yazilir.

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
Me.Text = "Ilk Programim"
Buttonl.Text = "Dongu"
End Sub

Bu program kodlari program calistirma digmesine bastigimizda otomatik olarak programimiza
ylklenecek ve programa ait Form1 ve Buttonl nesnelerinin etiketlerini gosteren Text 6zellikleri Sekil
11'da goraldugi gibi degistirilecektir.

= Private Sub Forml_Leoad(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventéArgs) Handles MyBase.lLoad

Me.Text = "Ilk Programim”
Buttonl.Text = "Ddngi”

End Sub sl ilk Programim — O %
End Class
Sekil 11. Baslangig Ayarlari
Dongiiler

Programlamada birden fazla tekrarlanacak olan islemleri gerceklestirmek icin kullanilan yontemdir.

Genel olarak tekrarli yapilar olarak bilinen déngiler ikiye ayrilmaktadir.

i Sart olmayan dongiler,

ii. Sarth dongiiler.

Sarth olmayan dongiler galistiriilmadan once kag¢ kez donglnilin tekrarlanacag bellidir. Sarta bagh

dongilerde ise durum farkhdir. Sarth déngiilerde tekrarlanacak olan kodlarin kag kez tekrarlanacagi

12
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belirli degildir. Sart saglandigi siirece veya sart saglanana kadar kodlar ¢alistirilacagina sart ne zaman
saglanirsa program kodlarinin ¢alismasi o zaman durur. Boylelikle daha 6nceden tahmin edilemeyen

sart durumlarinda programin dongistiniin kag kez tekrarlanacagi bilinmez.
Sarta Bagh Olmayan Déngiiler

Dongtlerde tekrarlama islemi kontrol degiskeni tarafindan kontrol edilir. Kontrol degiskeni tekrar
edecek program kodlarinin sayisini sayarak durma sayisini hesaplar. Donglide kontrol degiskeni ile
tekrar sayisi tutuldugundan kag tekrar yapildigi veya kag tur atildigi kontrol degiskenini saydirarak elde
edilebilir. Genel sarta bagli olamayan dongu yapil for/next yapisidir. Bu yapida for ifadesi ile baslayan

yap! next ifadesinden sonra kontrol degiskenini kullanilmasi ile sona erer.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i As String
For i =1 To 5
MessageBox.Show(i)
Next i
End Sub
End Class

Basit olarak 1’den baslayarak 5’e kadar tekrarlayan for dongi yapisi MessageBox.Show yontemi ile

Sekil 12’de goruldigu gibi sirasiile 1, 2, 3, 4 ve 5 sayilarinin gériilmesini saglar.

H(General ~|E
-lPublic Class Forml
= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i As Integer
For i =1 Te 5
MessageBox.Show(1)

Next i
End Sub
= Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventiArgs) Handles MyBase.load
Me.Text = "Ilk Programim” -
Buttonl.Text = "Dangi” Aa
End Sub be
End Class

Tamam

Sekil 12. Sarta Bagli Olmayan Dongl

13
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Bu program kaynak kodlarinda ekrana kag tur atildigini gosteren mesaji ekleyerek kaynak kodlari

yeniden diizenledigimizde program asagidaki gibi olur Sekil 13.

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i As Integer
For i =1 To 5
MessageBox.Show("Tur sayisi " & i)
Next i
End Sub

H(General)
—|Public Class f=—==
= Private 5{ 85
Dim i
For i
"
Next 2
End Sub
= Private 5| kt, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.load
Me.Tej
Buttor %

End Sub
End Class |
Tur sayisi 5

bject, ByWal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Clic

Sekil 13. Ekranda Tur Sayisi Mesajl

Sarta bagl olamayan dongiilerin baslangic ve bitis degerleri program c¢alistirilmasi sirasinda
degistirilebilir. Program cagrildiginda dongiiniin baslangic ve bitis degerleri klavyeden girilebilir. Bu
yapiy! kullanarak 1’den 5’e kadar sayilarin toplamini alan program kaynak kodlari gelistirilebilir. Bunun
icin dongl igerisine birikimli toplamini alacak olan sonug¢ degiskeni olan toplam degiskenini

tanimlamamiz gerekir.

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click

Dim i, toplam As Integer

toplam = ©

For i =1 To 5

toplam = toplam + i
Next i
MessageBox.Show("Serinin toplami: " & toplam)
End Sub

Buradaki kaynak kodlarda toplam = 0 ile birikimli toplam alinacak degeri toplamin etkisiz elemani olan
sifir degerine esitliyoruz. Eger bu esitlemeyi yapmazsak program her c¢alismasinda bir 6énceki toplam
degerini yeni toplam degerine ekleyerek yanlis sonug bulacaktir. Bu sebepten dolayi toplam birikimli
algoritmalardan hatirlayacak olursan bu algoritmalarda sonu¢ alinacak olan degisken baslangicta

toplamda etkisiz eleman olan sifir degerine esitlenir.

14
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Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, n As Integer
n = InputBox("Bir Sayi Girin", "Sayi Girisi")
For i =1 Ton
MessageBox.Show("Tur sayisi " & i)
Next i
End Sub

Donglinlin InputBox yontemi ile klavyeden girilen n sayisina kadar g¢alistiriimasi saglanir. Program her
cagrildiginda klavyeden n sayisi girilmesi beklenir, girilen n sayisina kadar program tekrar yapmaya
devam eder Sekil 14. Burada baslangic sayisi 1’den baslar ve tur sayisi n degerinde girilen degere kadar
devam eder. Bu programin bir dnceki dongliden farkina gelince bundan 6nceki program kaynak
kodunda 1’den baslayan ve 5’te biten tekrar sayisi vardi. Bu kaynak kodunda ise tekrar sayisi program

calismaya basladiginda belirlenmekte ve girilen bu sayi kadar tur yapmaktadir.

[ — I

-|Public Class Forml
= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventiArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, n As Integer
n = InputBox("Bir Say1i Girin", "Say1i Girisi™)
For i =1Ton
MessageBox.Show("Tur sayisi " & i)

Next i
End Sub ol
= Private Sub Fi Byval e As System.EventArgs) Handles MyBase.Lload
Me.Text =
Buttonl.T| Sayi Girigi »
End Sub
End Class | | Bir Say Girin

iptal

Sekil 14. Dongliye Bitis Degerinin Girilmesi

Burada dongliniln bitis degeri InputBox yontemi ile girilen n degeri sayesinde belirlenmektedir. Bitis
degerine kadar tur sayisinin belirlenen bir sayi araliginda artarak tamamlanmasi istersek bunun igin

step k (k: adim sayisini gosterir tamsayi) ifadesini kullaniriz.

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, n As Integer
n = InputBox("Dongli sayisi", "Sayi Girisi")
For i =1 To n Step 2
MessageBox.Show (i)
Next i
End Sub
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Donglde kullanilan step k ifadesinde gosterilen tam sayl dongiiniin baslangic sayisindan itibaren adim
arahiginda artarak dongliniin erisecegi n sayisina ulasacagini gostermektedir. Toplam degerlerinin her

turda ayri olarak gosterildigi program kaynak kodlari asagidaki gibi olacaktir.

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, n, toplam As Integer
n = InputBox("Dongli sayisi", "Sayi Girisi")
For i =1 Ton
toplam = toplam + i
MessageBox.Show(i &
Next i
End Sub

turdaki toplam degeri" & toplam)

Burada her turda birikimli toplam degerlerinin MessageBox yontemi ile ekranda gosterilmesi saglanir.

Bazi durumlarda toplam degerinin her turda ayri olarak ekranda gosterilmesi beklenir.

PR
—|Public Class Forml
= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByWal e As System.Eventirgs) Handles Buttenl.Cl:
Dim i, n, toplam As Integer
n = InputBox("Déngl sayisi", "Sayi Girisi")
For i =1 Ton
toplam = toplam + i
MessageBox.Show(i & " turdaki toplam degeri” & toplam)
Next i e
End Sub -
= Private Sub Forml Load( 5 System.EventArgs) Handles MyBase.load
Me.Text = "Ilk Prog
Buttonl.Text = "Ddn
End Sub
End Class

4 turdaki toplam degeri10

- Tamam

Sekil 15. D6ngu Tur Toplam Degerinin Gosterilmesi

Ekrandaki gosterimde Sekil 15’te girilen n turun son degisken degeri 4 oldugunda ekranda tur ile
birlikte son degerin de aldigiI deger goriilmektedir. Bu program kaynak kodunun devaminda adim
sayisini degistirerek toplam almak istesek bunun icin kaynak kodlarda asagidaki degisiklikleri

yapmamiz gerekecektir.

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, n, k, toplam As Integer
n = InputBox("Dongli sayisi", "Sayi Girisi")
k = InputBox("Adim sayisi", "Sayi Girisi")
For i = 1 To n Step k
toplam = toplam + i
MessageBox.Show(i &
Next i

turdaki toplam degeri : " & toplam)
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MessageBox.Show("Serinin toplam degerin: " & toplam)
End Sub

Girilen n sayisina kadar seri toplamini alan programin kaynak kodlarinda degisiklik yaparak klavyeden

keyfi olarak girilen 5 adet sayinin toplamini alan program kaynak kodlari asagidaki gibi diizenlenebilir.

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, n, toplam As Integer
For i =1 Ton
n = InputBox(i & ". sayiyi girin", "Sayi Girisi")
toplam = toplam + n
Next i
MessageBox.Show("Girilen sayilarin toplam degeri: " & toplam)
End Sub

Program calistirildiginda klavyeden 5 adet sayi girmesi beklenir. Girilen bu ayri sayilari birbirleri ile

toplayarak sonug toplam degerine ulasir.

17



